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>s SUPER NINTENDO 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, 
DIE SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER 


SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFÄLTIG DURCH ! 


Ieses Qualitätssiegel ist die 
Garantie dafür, daß Sie 
Nintendo-Qualität gekauft haben. 


Original Achten Sie deshalb immer auf 
dieses Siegel, wenn Sie Spiele 
Qualitäts- 


oder Zubehör kaufen, damit Sie 
sicher sind, daß alles einwandfrei 
zu Ihrem Super Nintendo 
Entertainment System paßt. 


Siegel 


Wir freuen uns, daß Du Dich für die Super Nintendo Entertainment 
System'M Spielkassette zu Disneys DAS DSCHUNGELBUCH entschie- 
den hast. 


TM and ® are trademarks of Nintendo CO., LTD. 

© Nintendo 1997 

Disney’s The Jungle Book. © Disney. © 1994 Virgin Interactive 
Entertainment (Europe) Ltd. All rights reserved. 

Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises, Ltd. 
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ES KANN LOSGENEN! 


Schließe Dein Super Nintendo wie im Handbuch beschrieben an. Disneys Das 
Dschungelbuch ist ein Spiel für einen Spieler. 

e Überprüfe, ob der Netzschalter auf AUS steht. Stecke dann das Modul von Disneys Das 
Dschungelbuch korrekt in das Super Nintendo. 

e Schalte den Netzschalter auf EIN. Nach einigen Sekunden erscheint der Titelbildschirm. 
Dann kann das Spiel beginnen. 

e Sollte der Titelbildschirm nicht erscheinen, schalte den Netzschalter wieder auf AUS. 
Überprüfe, ob das Super Nintendo korrekt angeschlossen ist und das Modul von Disneys 
Das Dschunselbuch ordnungsgemäß eingesteckt wurde. Schalte dann den Netzschalter 
erneut auf EIN. 


NICHT VERGESSEN! Schalte den Netzschalter immer auf AUS, bevor Du das Modul von 
Disneys Das Dschunselbuch einsteckst oder herausnimmst. 


Das Super Nintendo und der Controller 


DIE STORY 


Der gefährliche Tiger Shir Khan ist wieder im Dschungel äufnetancht, Diesmal hat er es auf 
das Menschenkind Mogli abgesehen, das sich auf dem Weg zur Menschensiedlung befindet. 


Die abenteuerliche Reise des kleinen Mogli besteht aus elf umfangreichen Leveln, die auf 
den wichtigsten Szenen des Films basieren. 


Die Steuerungs 
Bevor das Spiel beginnt, solltest Du Dich mit der Belesung der Knöpfe und Tasten des 
Super Nintendo-Controllers vertraut machen. 


L-TASTE R-TASTE X-KNOPF 


STEUERKREUZ A-KNOPF 


SELECT- START- Y-KNOPF B-KNOPF 
TASTE TASTE 


Der Super Nintendo-Controller 


DER TITELBILDSCHIRM 


Sobald der Titelbildschirm erscheint, kann das Spiel beginnen. Hier kannst Du zwischen 
START GAME und OPTIONS wählen. 


e Drücke die Start-Taste, um das Spiel zu beginnen. 
° Drücke das Steuerkreuz nach oben oder unten, um OPTIONS anzuwählen. 
e Drücke die Start-Taste, um die Wahl zu bestätigen. 


DAS OPTIONSMENÜU 


Es stehen Dir fünf Optionen zur Auswahl. 


e Drücke das Steuerkreuz nach oben oder unten, um zwischen den Optionen zu wechseln. 
e Mit dem A- oder B-Knopf änderst Du die Einstellung der Optionen. 
e Mit der Start-Taste kehrst Du zum Titelbildschirm zurück. 


DIFFICULTY (Schwieriskeit) Durch die Wahl von PRACTICE fÜben), NOR- 
MAL (Normal) oder HARD (Schwer) bestimmst Du, mit welcher Anzahl von Mogli-Figuren das 
Spiel beginnt. Moglis Gegner verändern weiterhin ihre Hartnäckigkeit und Angriffslust. 
WICHTIG: Im PRACTICE-Modus kannst Du lediglich die ersten drei Level spielen. Um das komplette 
Abenteuer beenden zu können, mußt Du Dich für den NORMAL- oder HARD-Modus entscheiden. 


MUSIC (Musik) wähle STEREO, MONO oder OFF (Aus), um die Musik einzu- 
stellen. 


SOUND FX (Soundeffekte) wähle zwischen ON oder OFF, um die 
Soundeffekte des Spiels ein- oder auszuschalten. 


| AMBIENCE (Ambiente) wähle zwischen ON oder OFF, um das Ambiente 
des Spiels ein- oder auszuschalten. 


- ‚CREDITS f Mitwirkende) Hier kannst Du eine Liste der Personen sehen, . . 
: | die an diesem Spiel mitgewirkt haben. 


DER SPIELBILDSCHIRM 


Auf dem Spielbildschirm Betincen sich wichtige Anzeigen, die Dir Informationen über den | 
SR geben. M 


GESAMMELTE Moss: 
tDBIN ENERGIE 
GESAMMELTE 
 SMARAGDE 


VERFÜGBARE MOGLI-FIGUREN MOGLIS AKTUELLE SPEZIALWAFFE 


VERFUGBARE MOGLI FIGUREN 'e nach Schwierigkeitsgrad beginnt 
das Spiel mit 7, 5 oder 3 Mosli-Figuren. Eine Figur geht verloren, wenn Mosli in eine Grube 
fällt oder seine Energie verbraucht ist. Sind alie Mosli-Figuren verloren, ist das Spiel been- 
det. Du kannst jedoch während des Abenteuers zusätzliche Versuche ergattern. 


GESAMMELTE SMARAGDE wenn Mosli eine bestimmte Anzahl von 
Smarasden gesammelt hat, qualifiziert er sich für ein Bonusspiel. Die Anzahl der erforder- 
lichen Smarasde hängt vom gewählten Schwieriskeitssrad und dem entsprechenden Level 
ab. 


GESAMMELTE RUBINE wenn Mosli eine bestimmte Anzahl an Rubinen 
gesammelt hat, wird er mit einem Continue belohnt. Die Anzahl der erforderlichen Rubine 
hängt ebenfalls vom gewählten Schwieriskeitsgrad und dem entsprechenden Level ab. 


MOGLIS AKTUELLE SPEZIALWAFFE Hier kannst Du erkennen, 
welche Spezialwaffe Du gerade angewählt hast und wieviele Schüsse Dir davon zur 
Verfügung stehen. Weitere Angaben kannst Du dem Abschnitt „Gebrauch der Waffen“ auf 
der folgenden Seite entnehmen. 


Die vier Herzen entsprechen Moglis Energiestatus. Mogli verliert Energie, wenn er an 
einen stachligen Gegenstand oder an einen Gegner stößt. Ist die gesamte Energie ver- 
braucht, büßt Du eine Mosli-Figur ein. Es besteht jedoch die Möglichkeit, während des 
Spiels Gesundheitspunkte zu sammeln. 


Moslis Bewesunsen 


e Drücke das Steuerkreuz nach links oder rechts, damit Mogli 
in die entsprechende Richtung läuft. 


e Drücke die B-Taste, während Mosgli steht, um senkrecht nach oben zu 
springen. 

e Drücke das Steuerkreuz nach links oder rechts, während sich Mosgli in der 
Luft befindet, um ihn in die entsprechende Richtung zu lenken. 


e Halte das Steuerkreuz nach links oder rechts gedrückt und 
betätige den B-Knopf, damit Mogli in die entsprechende 
Richtung springt. 


e Drücke das Steuerkreuz nach oben, während Mosli stillsteht, 
damit er nach oben schaut. 


e Drücke das Steuerkreuz nach unten, während 
sich Mogli nicht bewegt, damit er 
niederkniet und nach unten schaut. 


e Drücke das Steuerkreuz 
in die Richtung eines - 
beweglichen Objektes, 
um dies in die entspre- 
chende Richtung zu schieben. 


GEBRAUCH DER WAFFEN 


Mosgli ist ein findiger Junge, der das Beste aus jeder Situation macht. Er kann ständig mit 
Bananen um sich werfen. Auch Spezialwaffen gibt es in den einzelnen Levels zu finden. 


STANDARD-BANANENWURF: Mogli verfügt über unbe-gren- 


zte Vorräte dieser Frucht. 


MANGOS: Eine seworfene Mango steuert automatisch einen Gegner an. 


MELONEN: Eine seworfene Melone springt so lange über den Boden, bis sie auf 
einen Gegner trifft. 


PAPAYAS: Eine geworfene Papaya hüpft ebenfalls so lange umher, bis ein Gegner 
getroffen wird. 


KOKOSNÜSSE: Kokosnüsse rollen so lange über den Boden, bis sie auf einen Gegner 
treffen. 


e Drücke den Y-Knorf, damit Mogli eine Banane in die Richtung 
wirft, in die er gerade schaut. Dies funktioniert auch, wenn er an 
einer Liane hängt. 


e Halte das Steuerkreuz nach oben gedrückt und betätise anschließend den 
Y-Knopf, um einen Schuß in diese Richtung abzufeuern. 


e Drücke den A-Knorf, damit Mogli seine Spezialwaffe in die Richtung 
abschießt, in die er gerade schaut. Dies funktioniert ebenfalls, wenn 
Mosli an einer Liane hängt. 

e Drücke die L- oder R-Taste, um zwischen Moslis Spezialwaffen zu wählen. 


LIANEN IM DSCHUNGEL 


Mosli kann an Lianen klettern und sich von einer zur anderen Liane schwingen. Manche 

. davon sind miteinander verbunden, wodurch Mosli an ihnen entlangklettern kann. 

e Drücke das Steuerkreuz nach unten oder oben, wenn Mosli an einer Liane hängt, damit 
er in die entsprechende Richtung klettert. 

e Drücke den B-Knopf, damit Mogli von einer Liane abspringt. 


DIE BONUSLEVEL 


Im gesamten Abenteuer sind fünf geheime Höhlen versteckt, in denen sich enorme Schätze 
befinden. Jedes Bonuslevel verfüst jedoch über eine Zeitbesrenzung. Durch das Sammeln 
von Sanduhren kann die Zeit des Bonuslevels verlängert werden. 


ANNAALTEN! 


Wenn Du inmitten des Abenteuers eine kleine Spielpause einlegen möchtest, ist es nicht notwendig, 
Deine Super Nintendo-Konsole auszuschalten. Es besteht die Möglichkeit, das Spiel anzuhalten. 
e Drücke während des Spiels die Start-Taste, um das Spiel zu unterbrechen. 

e Drücke erneut die Start-Taste, um das Spiel fortzusetzen. 


FORTSETZEN 


Wenn Du alle Mosli-Fisuren verloren hast, kannst Du das Spiel beim zuletzt gespielten 
Level fortsetzen. Voraussetzung dafür ist, daß Du genügend Rubine oder einen Fort-set- 
zungs-Edelstein gesammelt hast. 


DIE LEVEL 


Hier kannst Du Dir einen kurzen Überblick über die ersten vier Level verschaffen. 


DER ANFANG Du startest in einem einfachen Level, im dem Du Dich richtig ein- 
schwingen kannst. Die Lianen dienen Dir dazu, auf Bäume zu klettern und Dich über 
gefährliche Absründe zu schwingen. Sieh Dich auch vor stachlisen Hindernissen vor! 


DER DSCHUNGEL BEI TAG Auch im zweiten Level werden Dir alle 
Varianten des Lianenschwungs abverlangt. Wildgewordene Affen und lästige Ameisen bes- 
timmen das Dschungselbild und machen Mosgli das Leben im Urwald zur Qual. 


DIE SCHLANGE KAA Über die dicken Äste des riesigen Baumes führt der 
Wes nach oben zur Krone. Dort erwartet Dich die hinterlistige Schlange Kaa, die Dich mit 
ihren hypnotischen Augen magisch in ihren Bann zieht. 


DAS BAUMDORF Ei verlassenes Baumdorf baut sich vor Moglis Augen auf. Die 
wilden Tiere sorgen für jede Menge Aufregung. Nur gut, daß Mogli einen Freund für sich gewin- 
nen kann. Ein bunter Papagei lädt den kleinen Mann zu einem Ritt durch die Lüfte ein. 


HAUPTDARSTELLER 


Nier siehst Du eine Liste der Figuren, denen Mosgli auf seiner abenteuerlichen Reise durch 
den Dschungel begegnen wird. 


FRECHE AFFEN Diese kecken Dschungelbewohner haben 
sich in den Wirpfeln der Bäume verschanzt und werfen mit 
Kokosnüssen und anderen Früchten. Sie lassen Moglis Wes zu einem 
wahren Hindernislauf werden. 


BALU Der sutmütise Bär Balu ist ein dicker Freund und ein treuer 
Helfer des kleinen Menschenkindes. In den meisten Leveln weist er den 
sicheren Wes zum Ausgang. 


KAA Den hyPpnotischen Blicken dieser hinterlistigen Schlange kann 
sich keiner so leicht entziehen. Besonders kleine Menschenjiungen hat 
sie zum Fressen gern. 


KING LOUDVIE Der wilde Lianenschwinger ist der Obermatz der 
kecken Dschunselaffen. Sein spezielles Interesse gilt dem Feuer. 


SHIR KHAN Lanse herrschte Frieden im Dschungel. 
Doch nun ist der üble Shir Khan zurückgekehrt, um dem 
kleinen Mosgli auf den Pelz zu rücken. 


Dies war nur eine kleine Auswahl aus dem unerschörflichen Reservoir der Urwaldtiere. 
Mosli wird auf zahlreiche lästige und auch hilfreiche Geschöpfe stoßen, bis er letztendlich 
seine Reise erfolgreich beenden kann. 
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SPEZIAL-GEGENSTÄNDE 


Mosli ist auf seinem gefährlichen Weg durch den Dschungel 
vielen Gefahren ausgeliefert. Nur gut, daß es spezielle 
Gesenstände zu finden gibt, die ihm das Leben im Urwald 
ein wenig erleichtern. 


MEDIZINMANN-MASKE Eine solche Maske verhilft Mogli 
kurzzeitig zur Unverwundbarkeit. Vor einem Sturz in tiefe Gruben ist er jedoch 
nicht sefeit. 


FORTSETZUNGS-EDELSTEIN Diese wertvolle Kostbarkeit 


ermöglicht Dir eine Fortsetzung des Spiels, wenn Du keine Mosgli-Figuren mehr 
besitzt. 


GÖTZEN ie Relikte aus vergangener Zeit haben wahrlich magische 
Kräfte. Sie erwecken Libellen zum Leben oder haben andere unglaubliche 
Fähigkeiten. 


MOGLIS Für jeden dieser raren Köpfe wird Dir eine Mosli-Figur gut- 
seschrieben. 


SONDER-FIGUREN 


Einige Figuren im Spiel verfügen über ganz besondere Fähigkeiten. Diese treten meist erst 
zum Vorschein, wenn Mosli sie berührt. 


FEDERSCHLANGEN ein gezielter Sprung auf diese freundlichen 
Lebewesen ermöglicht Mosgli einen hohen Sprung durch die Luft. Die 
| Trampolins sind besonders hilfreich, um höher gelegene Punkte zu erreichen. 


GEIER Diese Flattertiere sind freundlicher, als es zunächst den 
Anschein hat. Sie bieten ihren Rücken an, um für kurze Zeit 
zwischenzulanden. 


PAPAGEIEN Die souveränen Piloten der Dschungel-Airlines laden 
den kleinen Mosli sern zu einem Flug durch dichtes Gestrüpp ein. Hüpfe 
auf ihren Rücken und ab geht die Post. 


EULEN Die Nachtschwärmer des Urwalds haben eine Tauschbörse 
eröffnet. Wirfst Du ihnen eine Banane zu, wirst Du überrascht sein, was sie als 
Gegenleistung anzubieten haben. 


LIBELLEN wenn Du Dich mit Mogli auf diese zarten Geschöpfe 
stellst, wirst Du überrascht sein. Trotz der schmalen Gestalt tragen 
Dich die kleinen Insekten hoch in die Luft. 


CHAMÄLEONS Beschießt Du diese Reptilien mit einer 
Banane, strecken sie Dir frech die Zunge heraus. Auf diese 
kannst Du nun springen, um nach oben befördert zu werden. 


OBERST HATAIS SOHN Der kleine Rüsselträger dient als 
nützlicher Zwischenspeicher-Punkt. Passierst Du ihn, schwenkt er freudig 
eine Fahne. Verlierst Du anschließend eine Mosli-Figur, darfst Du Deinen 
Spielstand von dieser Stelle aus fortsetzen. 
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SPIELTIPS 


« Zösere nicht, alle Wese abzulaufen und an sämtlichen Lianen hinaufzuklettern. Dir kön- 
nten ansonsten viele Geheimnisse entgehen! 

« Springe nie unbedacht ins Leere. Du könntest in einer tiefen Grube landen und dadurch 
eine Mosli-Figur verlieren. 

e Manchmal ist es nützlicher, auf einen Gegner zu springen, als ihn mit der Waffe zu 
beschießen. Leider befinden sich nicht alle Figuren in Moglis Reichweite. Einige Gegner 
benötigen mehrere Treffer, bevor sie kapitulieren. 

« Edelsteine sind manchmal an den gemeinsten Orten versteckt und nur über Umwese oder 
mit viel Mühe zu erreichen. 


Kein Problem! CLUB NINTENDO, das Videospiel- 
. magazin von den Nintendo-Profis, informiert alle 
» zwei Monate über die neusten Spiele und Entwick- 
u lungen, verrät die heißesten Tips und Tricks 
zu Euren Lieblingsgames und bietet außer- 
=> dem Comics, Rätsel und jede Menge Wett- 


Im Abo kostet das 
Heft DM 29,95 (+ DM 3,- 
Nachnahmegebühr) und beschert Euch : NS nr 

sechs Ausgaben des CLUB NINTENDO = .% \ 
Magazins und die exklusive Power Prämie, die Ihr N > N 
nur als Abonnent erhaltet! Abo-Karten erhaltet Ihr unter der 

Adresse CLUB NINTENDO, Nintendo Center, Postfach 1501, 

63760 Großostheim oder in jedem CLUB NINTENDO Magazin. 


remain, 


Begebt Euch mit 
auf eine Achterbahnfahrt durch 
die bunte Welt der Videospiele! 


IN u 


CLUB NINTENDO, alle zwei Monate neu! Mit News, Reportagen, 
Tips & Tricks, Interviews, Comics, Rätseln und jeder Menge Infos 
zu Euren Lieblingsspielen! 
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REV-A 


ACHTUNG 


Dieses Nintendo-Spiel darf nicht mit irgendwelchen Zusatzgeräten, 
Kopierstationen oder sonstigem Zubehör benutzt werden, das geeignet ist, 
das Spiel zu beeinflussen. Die Benutzung solcher Geräte macht die 
Nintendo-Produktgarantie unwirksam. Nintendo lehnt insbesondere jede 
Verantwortung für Schäden oder Beeinträchtigungen ab, die von diesen 
Geräten verursacht werden. Sofern aufgrund der Benutzung solcher 
Geräte ein Spielstillstand eintritt, sofort mit aller Vorsicht das Zusatzgerät 
vom Nintendo-Gerät trennen und versuchen, den normalen Spielbetrieb 
wieder aufzunehmen. Sollte das Spiel trotz Trennung des Nintendo- 
fremden Zusatzgerätes vom Nintendo-Spielgerät nicht mehr funktionieren, 


rufen Sie bitte die folgende Hotline-Telefonnummer an: 0130-5806 


WARNUNG 


Das Kopieren von Nintendo-Spielen ist illegal und verstößt gegen 
deutsches und internationales Urheberrecht. Das gilt auch für sogenannte 
Sicherungskopien, deren Fertigung im übrigen auch in keiner Weise 
erforderlich ist. Jedes Kopieren von Spielen wird von Nintendo straf- 
rechtlich verfolgt. 


. REV-H 
GEWAHRLEISTUNG 


Nintendo of Europe GmbH gewährt für die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine Qualitäts- 
garantie für die in Deutschland von Nintendo of Europe GmbH gekauften Produkte. 
Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen: 


l. Rufen Sie zuerst die Nintendo Konsumentenberatung in Deutschland gebührenfrei unter der 
Telefon-Nummer 0130-5806 an und beschreiben Sie den festgestellten Mangel. 


2. Falls kein Bedienungsfehler oder ähnliches vorliegt, schicken Sie das 
Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg an: 


Nintendo of Europe GmbH » Nintendo Center » Reparaturabteilung 
63760 Großostheim » (in Deutschland). 


3. Die Gewährleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung oder auf eine 
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produktes beschränkt; weitergehende Ansprüche sind 
ausgeschlossen. 


4. Die Gewährleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemäßen Behandlung und/oder 
nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschädigungen nach dem Kauf 
beruht. 


in 


. Nach dem Ablauf der Gewährleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmündlich mit allen Fragen 
zu Reparaturwünschen an die Nintendo Konsumentenberatung (gebührenfreie Telefonnummer 
in Deutschland: 0130-5806). 


Für in Österreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an: 


Stadlbauer Marketing + Waldmeier AG 

Vertriebs Ges. m.b.H. Auf dem Wolf 30 
Handelszentrum 6 | CH-4028 Basel 

A-5101 Bergheim Tel.: CH-061-3199818 
Tel.: A-06 62-45 92 03-0 Hotline: CH-061-3199836 


PFLEGE UND WARTUNG 


» Dieses Gerät ist präzisionsgefertigt und sollte weder bei extremen Temperaturen benutzt noch 
grob behandelt oder erschüttert werden. 

» Wenn die Kontakte angefaßt werden oder mit Wasser in Berührung kommen, könnten Störungen 
auftreten. 

® Zur Entfernung von Flecken sollte ein weiches und feuchtes Tuch verwendet werden. Das Gerät 
nicht mit flüchtigen Substanzen wie Farbverdünner, Benzin oder Alkohol abwischen. 
Bei unsachgemäßer Handhabung und/oder Eingriffen in das Gerät erlischt die Garantieleistung! 
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Nintendo of Europe GmbH 
Nintendo@enter,.63760 Gtoßostheim,.Deutschland 
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